DELA

Gebruiksaanwijzing DELA-64K EPROM kaart voor C-64, C128 (D) en SX-64

LET OP! Lees deze handleiding aandachtig door voordat u de kaart installeert!!



Algemeen: Met de DELA-64K-kaart heeft u een hardware-upgrade aangeschaft die ongeëvenaard is in zijn prijsklasse en prestaties.

De kaart accepteert 27256 type EPROM's. De totale opslagcapaciteit is 64K bytes. De kaart wordt in de uitbreidingspoort van de uitgeschakelde computer gestoken. Als de kaart is uitgerust met EPROM's van het bovengenoemde type, zorg er dan voor dat de inkeping van de EPROM altijd naar links wijst (als je de kaart van bovenaf bekijkt).

Nadat de kaart is geïnstalleerd, zet u de computer weer aan. Direct na het inschakelen moet er een hoofdmenu op het scherm verschijnen.

De modulegenerator: Om uw programma's op een EPROM te zetten, moeten ze voorbereid zijn voor de besturing van de kaart. De modulegenerator neemt deze functie over. Voer het programma in met de "x"-toets. Er verschijnt een ander menu op het scherm. Voor het eerste programma op de kaart typt u "P" voor programma. U wordt nu gevraagd om de programmanaam van het eerste programma.

Vul deze in in dezelfde vorm als op de diskette. De computer laadt het programma in het geheugen. Als het een programma is dat niet met RUN kan worden gestart, wordt om het startadres gevraagd. Gelieve dit in decimale vorm in te vullen. Na het laden verschijnt er een notitie op het eindadres. Druk hier op de SPATIEBALK-toets. De generator vraagt nu "KAART UITSCHAKELEN J/N". Als je geen AAN/UIT-schakelaar hebt ingebouwd, vul dan hier altijd NEE in.

Na elke programmastart schakelt de kaart zichzelf elektronisch uit. Er zijn echter programma's die de kaart weer aan kunnen zetten. Om dit te voorkomen kan hier JA worden ingevuld. Wanneer je het programma later start, krijg je de melding "Schakel de kaart uit" voordat het programma start en kun je de kaart helemaal uitschakelen met de aan/uit schakelaar. Met deze invoer wordt het eerste programma verwerkt. Het scherm vraagt "Program name" voor het volgende programma. Als het eerste programma echter langer was dan 32K, dan is de eerste EPROM al vol en vraagt de generator om een modulenaam. Als deze vraag verschijnt, plaats dan een geformatteerde datadiskette en voer de naam voor het eerste EPROM-bestand in. De eerste 32K worden opgeslagen en het computergeheugen wordt gereorganiseerd. U wordt dan gevraagd naar het volgende programma.

Als u een ander programma heeft dat u wilt bewerken, voert u een andere programmanaam in en het vorige proces wordt herhaald. Wanneer u klaar bent met het bewerken van uw programma's, voert u een teken (@) in wanneer u naar de programma's wordt gevraagd. Selecteer eerst het item OPSLAAN om de gegevens in het computergeheugen op diskettes op te slaan. Wanneer u om de modulenaam wordt gevraagd, plaatst u uw datadiskette en voert u een naam in (bijvoorbeeld Module 2). Op diskette wordt een programma gemaakt met een grootte van ongeveer 130 blokken, wat overeenkomt met een EPROM-capaciteit van 32K bytes. U hoeft uw programma's niet in één keer te genereren. De generator kan op elk moment extra programma's aan het bestaande bestand toevoegen.

Plaats hiervoor de datadiskette met de laatst gegenereerde module in de diskdrive. Gebruik de LOAD-functie om het te laden en selecteer de NIEUWE MODULE-functie. Het hierboven beschreven proces wordt vervolgens herhaald.

Elke keer dat een programma wordt geladen, verschijnt er een opmerking over het programma-adres op het scherm, die u moet bevestigen met de SPACE-toets. De betekenis van dit display is als volgt: Het bereik $1000 tot $BFFF is beschikbaar voor de modulegenerator voor de EPROM-gegevens. Een 32K EPROM beslaat het bereik van $ 1000 tot $ BFFF. Als je nog een lang programma in een bijna volle EPROM wilt laden, wordt dit geladen boven $BFFF en wordt de generator overschreven. Om dit te voorkomen, moet u altijd zeer lange programma's in het voorste gedeelte van een EPROM plaatsen.

Bij de tweede EPROM moet je ervoor zorgen dat de EPROM op is bij $8FFF, en daarmee de capaciteit van de kaart. Als u bij het laden van programma's verder gaat dan dit doel, wordt de gegenereerde EPROM niet uitgevoerd en moet deze opnieuw worden gegenereerd. Hier is een hulp bij de berekening: 1000 bytes capaciteit komen overeen met 16 blokken op de diskette. Als u dit bericht opvolgt, zouden er geen problemen moeten ontstaan.

Het branden van de EPROM's: Na het genereren bevat de datadiskette een of meer databestanden voor de EPROM's. Als u eigenaar bent van de DELA-EPROMMER II, voert u het volgende uit:

Laad de gegevensbestanden naar het oorspronkelijke adres in het geheugen met behulp van de laadfunctie. Voer tijdens het programmeren $1000 in als het startadres-geheugen. Zo worden de EPROM's correct geprogrammeerd.

Als u een andere EPROMMER gebruikt, kunnen er problemen optreden bij het laden van de gegevensbestanden, omdat verschillende EPROMMERs niet naar het oorspronkelijke adres kunnen worden geladen. Om met deze apparaten te kunnen werken, moet u een tussenstap nemen. Neem een ​​monitorprogramma en gebruik dit om het laatste gegevensbestand te laden. Sla het bereik van $1000 tot $8FFF op als een nieuw gegevensbestand (maar onthoud dat dit bestand niet langer kan worden verwerkt door de modulegenerator).

Met het op deze manier verwerkt bestand kunt u zoals gewoonlijk met uw EPROMMER werken.

Steek de geprogrammeerde EPROM's in de EPROM-kaart. De inkepingen wijzen weg van de connector. De eerste EPROM hoort in het voetje naast het besturingsprogramma. Nadat u de EPROM's hebt geplaatst, plaatst u de kaart in de uitgeschakelde computer. Na het inschakelen verschijnt in het opstartscherm een directory met de eerste 6 programma's op de kaart. Om dit te starten, hoeft u alleen het bijbehorende nummer in te voeren. Bij het invoeren van RETURN verschijnen de volgende 6 programma's, indien beschikbaar. Nogmaals, u kunt de cijfertoetsen gebruiken om een selectie te maken.
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