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TEIL 1 COMMODORE 116
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* 1,1 GRUNDAUSSTATTUNG *

KAAkAkKKA IR FIAAXNF I A XA A AT AALK

Sie haben Ihren neuen COMMODORE 116 nun ausgepackt und

dabei auch dieses Handbuch. Priifen Sie zuerst an Hand der nachfolgen-

den Liste, ob alle Teile der Grundausstattung vorhanden sind:

* Der COMMODORE 116

KAKXKF A AR KX A AN LA K

* Das Netzgerét
Fhkh kA A XA Kk KK

* Das Fernseh/Antennen-Kabel
ARRKKAAN KA AN KA A I A ARk A A AR A XA XKL

* Das Bedienungshandbuch (in dem Sie bereits lesen!)
EEE SRS R E R SRR TR SRS

* Die Garantiekarte
AAXFAXX AN A A XA kA XA

Sollte Ihre Grundausstattung nicht vollstdndig sein, so
Sie dies bitte sofort mit Ihrem COMMODORE-H&ndler.

fanden

kldren




COMMODORE 116 TEIL 1

Bevor Sie 'irgend einen AnschluBl bzw. eine Verbindung an Ihrem
Computer vornehmen, machen Sie sich mit seinen Schaltern und
Verbindungsméglichkeiten vertraut. Dann werden der AnschluB und die

Inbetriebnahme schnell und ohne Schwierigkeiten méglich sein.

Kk XA AFAAFTAAKRKA KA FAX R K AAX XA AR KA XK, K

* 1,2 SCHALTER UND ANSCHLUSSE *

AhkhkAAAAIAAAK KA A A AT A XA FRAR AT A XA XL A

Beginnen wir mit der rechten Seite des COMMODORE 116

EIN/AUS SCHALTER

LR R R RS RS E S SN

Der COMMODORE 116 mufl stets AUS-geschaltet sein, wenn Sie:
* Steck-Module (Cartridges) einstecken oder entfernen
* Peripherie-Gerdte wie z.B. Drucker, Datassette anschlieBen

oder entfernen

Beachten Sie zur Kontrolle die mit 'POWER' Dbeschriftete rote
Lampe, die sich in der rechten, oberen Ecke der Tastatur befindet -

sie leuchtet bei EIN-geschaltetem Computer rot!



TEIL 1

COMMODORE 116

Fahren wir mit der Riickseite des COMMODORE 116 fort:

NETZGERATE-ANSCHLUSS

AhkkhkhkhkkhkhdhkkkAFAhhdx

In diese mit 'POWER' beschrift
Niederspannungskabel des Netzgerdts gesteckt,

in die Netzsteckdose palt.

'RESET ' ~-KNOPF

Kok kok ok kK kK ok kK

Mit Hilfe des 'Reset'-Knopfes 138t sic
starten - genau wie dies beim Einschaltvorgang
nicht nur der Bildschirm geldscht, sondern

BASIC-Programm! Wie Sie den Bildschirm l1&schen

ete Buchse wird

wdhrend das zweite

h der COMMODORE 11
geschieht. Dabei
auch jedes einge

kdnnen, ohne dabei

die Programme zu verlieren, wird im Teil 4 erkldrt.

PERIPHERIE-ANSCHLUSS

kK kAhhkrkkhkdrkhrdrrhxx

Weitere Peripheriegerdte - 2z.B., Disketten-Laufwerk, Dr

u.a. - kdnnen lUber die mit der Aufschrift 'SERIAL' versehene

angeschlossen werden.

das

Kabel
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COMMODORE 116 TEIL 1

Bei Verwendung mehrerer Peripheriegerdte beginnen Sie am
COMMODORE 116 mit dem AnschluB des Disketten-Laufwerks (kurz 'Floppy'
genannt) und schlieBen den Drucker mit einem weiteren Verbindungskabel

am zweiten Floppy-AnschluB an,

DATASSETTEN-ANSCHLUSS

EE R R TSR R

An dieser AnschluBbuchse wird die COMMODORE 'Datassette' 1531

angeschlossen.

STECKMODUL-ANSCHLUSS

hhhkhikhkkkhkkrrkrkAdxk*k

Steckmodule (sog. 'Cartridges') bzw. Erweiterungen lassen sich
iiber diesen mit 'MEMORY EXPANSION' bezeichneten AnschluB8 mit dem

COMMODORE 116 verbinden.

Dabei ist stets darauf zu achten, daB sowohl *VOR* dem Einsatz
bzw. auch *VOR* der Entnahme des Steckmoduls der COMMODORE 116

*AUS*-geschaltet wird!

'JOYSTICK'-ANSCHLUSSE

hkhkrxhkhkhkhhhkhkhk*xxxAxhx K

An die mit 'JOY 1' und 'JOY 2'  Dbeschrifteten AnschlufBlbuchsen
kann je ein 'Joystick' angeschlossen werden. Diese speziell fiir den
COMMODORE 116 bestimmten 'Joysticks' erhalten Sie als Zubehdr bei Ihrem

COMMODORE-Hé&ndler.



TEIL 1 COMMODORE 116

VIDEO-ANSCHLUSS

EX R R RS RS RS

Das beste Bild erzielen Sie lber einen Farbmonitor, =z.B. den
COMMODORE 1701, Verwenden Sie hierzu ein Videokabel, das an der einen
Seite einen 8-poligen Diodenstecker (DIN 41524) fiir die Video-Buchse
Ihres COMMODORE 116 hat, auf der anderen Seite einen zu dem Monitor

passenden Anschlufl,

Falls Ihr Fernseher eine Video-Buchse hat, kénnen Sie ihn
ebenfalls als Monitor verwenden., Sie missen nur dafiir sorgen, dal der
Video-AnschluB Ihres Fernsehers als Eingang geschaltet wird. Dies

geschieht bei Verwendung eines Video-Recorders in der Regel durch ‘eine
Hilfsspannung von 12V, die an Pin 1 der Video-Buchse des Fernsehers
gelegt wird.

Thr Commodore 116 gibt eine solche Hilfsspannung nicht ab.
Lassen Sie sich daher von Ihrem Fernsehfachmann eine geeignete
Unschaltung einbauen. Bei manchen Fernsehern geniigt dazu schon eine
Drahtbriicke im Video-Stecker, da bei diesen an Pin 5 der Video-Buchse
die bendtigte Hilfsspannung von 12V bereitgestellt wird. Benutzen Sie
daher diesen Eingang mit duBerster Vorsicht! Die Hilfsspannung darf auf
keinen Fall an die Ausgdnge Ihres COMMODORE 116 gelangen. Der Rechner
wiirde dadurch sofort zerstdrt, Lassen Sie die Verbindung nur durch

einen Fachmann herstellen!




COMMODORE 116 TEIL 1

Zum SchluB die linke Seite des COMMODORE 116:

RF-ANSCHLUSSBUCHSE FUR DAS FERNSEH/ANTENNEN-KABEL

A AKAARAFEARAKR KA AT AN KA AR I I I AN AR A F A A AR R I A A AT KA A AAK

An dieser Stelle schlieBen Sie das eine Ende des mitgelieferten
(diinnen) Fernseh/Antennen-Kabels an den Computer an. Das andere Kabel-

ende wird in die Antennenbuchse Ilhres Fernsehgerdts gesteckt.

AR AKRKA I KRASKA LTI AR I AT AR

* 1.3 INBETRIEBNAHME *

hkkhkkhkhkihhhkhihhhhxhhkkxik

Die Zusammenschaltung des COMMODORE 116 mit den zugehdrigen
Komponenten ist denkbar einfach! Es sind nur drei Punkte, die zu
beachten sind:

1. Sorgen Sie fiir mindestens zwei freie Netz-Steckdosen ~ eine flr
den COMMODORE 116 und eine fir den Fernsehempfdnger. AuBer flr die

'Datassette' muB fiir jedes weitere Peripheriegerdt ebenfalls eine freie

Steckdose zur Verfiigung stehen.

2. Verbinden Sie das mitgelieferte Netzgerdt mit Steckdose und
Computer.
3. Verbinden Sie den Fernsehempfdnger oder den Monitor mit dem

COMMODORE 116,



TEIL 1 ' COMMODORE 116

Achten Sie unbedingt darauf, daB sdmtliche Gerdte
AUS-geschaltet sind, solange nicht alle Verbindungen hergestellt

wurden!

Zu 1: Es empfiehlt sich ein angemessener Abstand vom Computer zum
Fernsehschirm (ca. 3-5 fache Bildschirm-Diagonale), sowie ausreichende

Stellfldche fir Arbeitsunterlagen und Peripherie.

Zu 2: Der kleine runde Stecker pallt in die entsprechende
'POWER'-Buchse am COMMODORE 116, Das Kabel mit dem Netzstecker wird in

eine freie Netzsteckdose gesteckt.

Kanal 36
Zu 3: Fir die Zeit der Computerbenutzung missen Sie das reqgulédre
Antennenkabel am Fernsehgerdt abziehen und statt dessen das

Antennen/Verbindungskabel des COMMODORE 116 in den Antennen-Eingang des
Fernsehgerdtes stecken. Das andere Kabelende verbinden Sie mit dem

'RF'-Ausgang des Computers.




COMMODORE 116 - TEIL 1

MONITORBETRIEB MIT DEM COMMODORE 116

hhkhkhhhkhkhkhkrhhkhkAEXAXAAXKAAK KRR A AR AR AR AKX K

Verwenden Sie anstelle eines Fernsehempfédngers einen Monitor,
so beachten Sie die Bedienungsanleitung des Monitors. Der Anschlufl des
COMMMODORE Color-Monitors 1701 ist denkbar einfach:

Sie bendtigen nur das dem Monitor beigefligte Kabel, wum den

Monitor-Eingang mit dem 'VIDEO'-Ausgang des COMMODORE 116 zu verbinden,

INBETRIEBNAHME DES COMMODORE 116

KA AN KRAAKRAKR KA F XA F AN AAAAA AR AR AR LA

Wenn Sie bisher aufmerksam mitgelesen haben, so wissen Sie
sicher noch, daB sich der EIN/AUS Schalter des COMMODORE 116 an der
rechten Seite befindet, und k&nnen den Computer nun einschalten.

Auf dem Bildschirm muB nun folgende Meldung erscheinen:

COMMODORE BASIC V3.5 12277 BYTES FREE

READY.

CURSOR (blinkend)

Der blinkende Cursor unter der 'READY'-Meldung =zeigt an, daB
der COMMODORE 116 auf weitere Eingaben wartet. Die Hintergrundfarbe
sollte dabei hellblau und die Schrift schwarz sein.

Wenn Probleme auftreten wund sich der Computer nicht wie

beschrieben meldet, so lberpriifen Sie nochmals den Aufbau anhand

nachfolgender Tabelle.
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* 1.4

KLEINE FEHLERSUCHE *

B R R R R I O R

SYMPTOM

URSACHE

COMMODORE 116

MASSNAHME

Rote Kontroll-
lampe brennt
nicht

Keine Anzeige auf
dem Bildschirm

Zeichenwirrwarr
auf dem Bildschirm
bei eingestecktem
Modul

Schlechte Parben

Starkes Rauschen

Bild in Ordnung,
aber kein Ton

10

Computer nicht
eingeschaltet

Keine Verbindung
zum Netz

Sicherung defekt

Falscher Kanal am
FPernsehgerdt

Steckmodul nicht
korrekt eingesteckt

Fernsehgerdt nicht
korrekt eingestellt

Lautstdrke am Fern-
sehgerdt zu hoch
eingestellt

Lautstdrke am Fern-
sehgerdt zu niedrigy
eingestellt

EIN/AUS Schalter muB auf
'ON'-Position stehen

Netzstecker, Gerdtestecker
und Steckdose iberpriifen
Sicherung durch Fach-

hdndler auswechseln
lassen

Kanaleinstellung am Fern-
sehgerdt Uberprifen

Computer ausschalten und
Sitz des Steckmoduls
tberpriifen

Farb- und Kanaleinstellung

am Fernsehgerdt prifen

Lautstdrke verringern

Lautstdrke erhdhen
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# 1.5 PERIPHERIE *

EREE R R R SRR S R

Unter Peripherie sind Erweiterungen Ihres COMMODORE 116 =zu
verstehen, mit denen Sie die Einsatzmdglichkeiten des Computers um ein
erlfaches vergrofBern kénnen., Dieses Zubehdr erhalten Sie bei Ihrem
COMMODORE-H&ndler. Mit diesen Peripheriegerdten lassen sich nicht nur
Daten sichern und abspeichern, sondern z.B., auch alles, was auf dem
Bildschirm erscheint, in Farbe oder in Schwarz-WeiB ausdrucken. Auch
auf Kassette oder auf Diskette gespeicherte Programme k&nnen nun

geladen werden und per Farb-Monitor noch besser als auf dem Fernseh-

gerdt dargestellt werden.

Um Programme abzuspeichern oder wieder zu laden, wird ein
externes Speichermedium bendtigt. Dafilir eignen sich sowohl Kassetten
als auch Disketten, Beim Einsatz der Kassetten bendtigen Sie die
COMMODORE 'Datassette' 1531. Wollen Sie Disketten verwenden, stehen
Ihnen zahlreiche Disketten-Laufwerke von COMMODORE zur Auswahl, Diese

'Floppies' sind nicht nur schnell, sondern auch sehr effizient.

11



TEIL 1 COMMODORE 116

Um mit Ihrem Computer ein ®aximum an Bild- und Farbqualitdt zu
erhalten, bendtigen Sie statt des Fernsehempfdngers einen COMMODORE

Farb-Monitor,

Ob Sie mit einem Textverarbeitungs-Programm oder einem

Grafik-Paket arbeiten, stets werden Sie zur Darstellung der Bildschirm-

inhalte auf Papier einen Drucker benttigen, Wdhlen Sie zwischen
Druckern, mit denen Sie Grafik und/oder Text ‘'plotten', oder sehr
schnell ausdrucken, oder in Schénschriftqualitdt schreiben k&nnen. Ihr

COMMODORE~H&ndler wird Sie gerne beraten.
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