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LR RS R R R R

Abfrage-Anweisung (IF...THEN...ELSE) 155
AGELEITETE MATHEMATISCHE FUNKTIONEN 210
ABKURZUNGEN 202

ABS(X) Numerische Funktion 183

Absoluter Wert einer Zahl (ABS(X)) 183
Abspeichern s.u. Speichern

AC Akkumulator 224

Achteck zeichnen 143

Addition (+) 71,199

Alphanumerische Zeichenketten 195,222
AND " Logischer Operator 156,200,227
Anfihrungszeichen-Modus 54,124,217
Anhalten des Programmablaufs (STOP) 178
Anhalten des Programmablaufs (WAIT) 181
ANSCHLUSS UND INBETRIEBNAHME s,u. TEIL 1 1
ANSCHLUSSE UND SCHALTER 3

Antennen-Kabel s.u. RF~AnschluBbuchse 7
Antennenbuchse 7

Anweisungen 121,141

Anwelsungsformat 122

ANWEISUNGEN, WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN GRAPHIK-
ARBETITSSPEICHER UND BILDSCHIRM LOSCHEN 60
Arcus Tangens (ATN(X)) 183

Are you sure? 42

Arithmetische Operatoren 199

ASC(X) Numerische Funktion 183
ASCII-Kode 215

ASCII-Kode als String (ASC(X$)) 183
ASCII-Kode -> String (CHR$(X)) 191
Assemble (Monitor) 218,219

ATN(X) Numerische Funktion 183
AUSFUHRUNG VON RECHENOPERATIONEN 69
Ausgabe-Anweisung (PRINT) 165
Ausgabe-Anweisung (PRINT#) 166

Ausgabe Formatiert (PRINT USING) 167
Ausgabe (Print) umleiten (CMD) 144

Auslassungszeichen (...) 124

Ausmalen von Fldchen s.u. Paint-Anweisung 103
AUTO~Kommando 125

Automatischer Programmstart (Diskette) 17
Automatische Zeilennumerierung (AUTO) 125

182

INDEX

229



INDEX

BACKUP~Kommando 125

BASIC 3.5, ANWEISUNGEN 141

BASIC 3.5, KOMMANDOS 125

BASIC 3.5 LEXIKON 119

BASIC 3.5 LEXIKON/EINLEITUNG 119
BASIC~-OPERATOREN 199

BEDIENUNG DER TASTATUR 13
Bedienungshandbuch 2

BEFEHLE 2ZUM BILDSCHIRMAUSDRUCK, WEITERE 72
BEFEHLS-ABKURZUNGEN 202
BEFEHLS-EINGABE 55

Befehlskanal abfragen (DS,DS$) 198

Bemerkungen im Programm (REM) 173
BENUTZUNG DER SOFTWARE 31
Berechnungen (Vorrangordnung, Prioritidt) 71

BILDSCHIRM 48

BILDSCHIRM~FENSTER 61

Bildschirm loschen 20,60,176

Bildschirm~Kode 212

Bildschirm~Meldung (Einschalten) 9
Bildschirm-Randfarbe s.u. COLOR-Anweisung 88
BILDSCHIRM UND ARBEITSSPEICHER LOSCHEN 60
BILDSCHIRMAUSDRUCK, WEITERE BEFEHLE ZUM 72

Bildschirmbereiche, Nummern der 89
Bindestrich (-) 124
Bit 226

Bit-mapped Bereich (HI-RES) 155

Bit-Map skalieren (SCALE) 175

Bogenmafl s.u. Sinus 188

BOX-Anweisung 98,141

Briggsscher Logarithmus (LOG Basis 10) 185,210

Briiche und Dezimalstellen 67
Buchstabenfarbe 25
Byte 226

C= (COMMODORE-Taste) 21,27

CARTRIDGES (STECKMODULE) 32

Chaining (Verketten) 129,135
CHAR-Anweisung 97,142

CHR$(X) String-Funktion 191
CIRCLE-Anweisung 101,143
CLOSE-Anweisung 144

CLR-Anweisung 144,225

CMD-Anweisung 144

COLOR-Anweisung 145

COLLECT-Kommando 126

COMMODORE 116 ~ die Musikmaschine 116
COMMODORE-Taste s.u. C= 21,27

Compare (Monitor) 218,220
CONT-Kommando 126

Control-Taste 20

Control Funktinen darstellen 54,217
COPY-Kommando 127

COS(X) Cosinus, Numerische Funktion 183
Cursor-Position, Momentane (POS(X)) 193
Cursor~Sprung (SPC(X)) 193
CURSOR-Steuerung 18,217
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DATA-Anweisung 146

Datassette 34

Datassetten-Anschlufl 5

DATA-Werte 115,146

Datenaustausch (OPEN) 161

DEC Numerische Funktion 184,227

DEF FN-Anweisung 146

Definierte Funktion (DEF FN) 146
DELETE-Kommando 128

Dezimalstellen, Briche und 67

Dezimalwert eines HEX-Strings (DEC) 184,227
DIM-Anweisung 147

Dimensionieren von Feldern (DIM) 147
Directory s.u. Inhaltsverzeichnis 45,128
DIRECTORY-Kommando 128
Pirekt-Modus 55,120

Disassembler (Monitor) 218,220
DISK-FEHLERMELDUNGEN 206
DISKETTEN 39

Disketten bereinigen (COLLECT) 126
Disketten duplizieren (BACKUP) 125
Disketten formatieren (HEADER) 130
)

Diskettenfiles kopieren (COPY 127
Diskettenlaufwerk 39

Diskettenprogramme laden (DLOAD) 40,129
Diskettenprogramme speichern (DSAVE) 44,130

Division (/) 71,199
DLOAD~Kommando 28,40,129
DO/LOOP/WHILE/UNTIL/EXIT-Anweisung 148
Dollar 196,226

DOS 206

DRAW-Anweisung 95,149,182
Drehung (BOX) 99,141

Drehwinkel (BOX) 99,141
Drehwinkel (CIRCLE) 101,143
Dreieck zeichnen 143

Druckzonen 1 bis 4 73

DS Reservierte Variable 198,206
DS§ Reservierte Variable 198,206
DSAVE-Kommando 28,130

Dump (M, Moniter) 223

Duration s.,u. Klangdauer 109,111
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Echtzeituhr-Variable (TI,TI$) 198
Eck-Koordinaten (BOX) 99,141
Editieren 19,57

Ein/Aus-Schalter 3,9

Findimensionale Felder = Vektoren 197
Eingabe-Anweisung (GET) 151
Eingabe-Anweisung (GETKEY) 152
Eingabe-Anweisung (GET#) 153
Eingabe-Anweisung (INPUT) 157
Eingabe-Anweisung (INPUT#) 158

EINGABE VON BEFEHLEN 55
EINLEITUNG/TEIL 3 32
EINLEITUNG/TEIL 4 48
EINLEITUNG/TEIL 5 66
EINLEITUNG/TEIL 7 108
EINLEITUNG/BASIC 3.5 LEXIKON 120
Einzelpunktansteuerung s.u. Hochauf ldsende Grafik
Einzelzeichen-Abfrage (GET) 151
Einzelzeichen-Abfrage (GETKEY) 152
Einzelzeichen-Abfrage (GET#) 153
EL Reservierte Variable 198
Ellipse zeichnen 143

ELSE-Operator s.u. IF... 155
END-Anweisung 149

Entwerfen von Spielkarten 80
EOF (End OF File) 222

EOT (End Of Tape) 137

ER Reservierte Variable 198

ERR$(N) String-Funktion 191

Error Trapping s.u. Fehlersuchroutinen 198
Erste Programmierschritte 52

ERSTE SCHRITTE/TELL 4 47

Esc-Taste 24

Escape s.u. Esc-Taste 24

Escape~Modus 62

Exclusiv-ODER Verknilipfung 181

EXIT-Anweisung s.u. DO/LOOP/... 148
EXP(X) Numerische Funktion 184
Exponentialfunktion (EXP) 184
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Farbnummern (COLOR) 89,145

FARB-TASTEN 25

FARBANDERUNG UND REVERSE DARSTELLUNG 49
FARBEN UND GRAFIK/TEIL 6 79

FARBEN, STEUERUNG DER 88

Farbhelligkeit (Luminanz) 89
Farbhintergrund des Zeichens 95
Farbintensitdt der Farbzone (RLUM(N)) 186
Farbmonitor s.u. Video-Anschlul 6
Farbquelle, Farbzone der (RCLR(N)) 95,186
Farbregister-Nummer s,u. PAINT 163
Farbzone der Farbquelle (RCLR(N)) 186
Farbzone, Farbintensitdt der (RLUM(N)) 186
Farbzonen 89,141,145

Fehleranzeige, -kanal (Disk) 198,206
FEHLERBEHANDLUNG 56

Fehlerkorrektur 56

Fehlermeldungen (ERR$(ER)) 198,204,206
Fehlersuche abschalten (TROFF) 180
Fehlersuche einschalten (TRON) 180
FEHLERSUCHE, KLEINE 10
Fehlersuchroutinen—-Variable (ER, EL) 198
Fehleriliberwachung im Programm (TRAP) 179
Fehlerzustand-String (ERR$) 191

FELDER / MATRIZEN 196

Felder dimensionieren (DIM) 147
FENSTER/BILDSCHIRM 61

Fernsehkabel s.u. RF-AnschlufBlbuchse 7
Feuerbefehl (Joystick) 185

File lesen 158,162

File 6ffnen (OPEN) 162

File schliefien (CLOSE) 144

File schreiben 162,166

Filearten (Modi) 162

Filenamen umbenennen (RENAME) 136

Fill (Monitor) 218,221

Fldchen malen (PAINT) 163

Flash/On- / Flash/Off-Taste 23
FlieBkomma-Variable 76

Floating Point Akkumulator 188

Floppy Disk Drive 39

FNxx(X) Numerische Funktion 184
FOR...TO...STEP-Anweisung 150

Formatieren (Headern) einer Diskette 42,130
Formatierte Ausgabe (PRINT USING) 167
Formatmaske 122

Formatregeln 122

Formatvorgabe s.u. PRINT USING 167
Fortfilhren eines Programms (RESUME) 174
FRE(X) Freier Speicherbereich, Sonstige Funktion
Frequenz 110,211

FUNKTIONEN 183

Funktion, Benutzerdefinierte 78,146,184
FUNKTIONEN s.u, Numerische Funktionen 77,183
FUNKTIONEN s.u. String-Funktionen 191
FUNKTIONEN s.u. Sonstige Funktionen 193
FUNKTIONS-TASTEN 28,30,131

193
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Ganzzahl-Anteil (INT(X)) 185
Canzzahl-Variablen 195

Garantiekarte 2

Gerdusche s.u. Tonerzeugung 110
Gerduscherzeugung (SOUND) 176
GET-Anweisung 151

Geteilter Bildschirm s.u. Grafik-Modus 92
GETKEY-Anweisung 152

GET#-Anweisung 153

Getrennter Speicherbereich s.u. Grafik-Modus 92
Gewittersturm 113
Gleitkomma-Variable (FlieBkomma-) 196

Go (Monitor) 218,221

GOSUB~Anweisung 153

GOTO-Anwelsung 154

Grafik=-Anwelsung 92

GRAFIK-ANWEISUNGEN, WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN 182
GRAFIK, HOCHAUFLOSENDE 93

GRAFIK, MEHRFARBIGE 103

Grafik-Modus 91

Grafik-Modus (GRAPHIC) 154

Grafik-Modus, CGegenwdrtiger (RGR(X)) 186
GRAFIK-TASTEN 26,80

GRAFIK UND FARBEN/TEIL 6 79
GRAFIKZEICHEN 80

GRAPHIC-Anweisung 91,154
GrofB-/Kleinbuchstaben 15,202,217
GRUNDAUSSTATTUNG 2
GRUNDRECHENFUNKTIONEN, ZAHLEN UND 66
Grundrechnungsarten 66

HEADER-Kommando 42,130

Headern s.u., Formatieren 42

Helligkeit der Farbe (Luminanz) 39
Helligkeitswert 145,186

HELP-Kommando 131

Help-Taste 30,56

Hexadezimaldarstellung 226

HEX$(N) String-Funktion 191,227
Hexadezimalwert einer ganzen Zahl (HEX$(N)) 191,227
HI-Byte 188,226

Hi-Res s.u, Hochaufldsende Grafik 93
Hintergrund-Farbe s.u. COLOR-Anweisung 88
Hochaufldsende Grafik s.u. Grafik-Modus 91,93
Home/Clear-Taste 19

Home-Position 19

Hunt (Monitor) 218,222
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Identitdt (ID) der Diskette 42,130

IF...THEN {(...ELSE)-Anweisung 155

INBETRIEBNAHME 7,9

INBETRIEBNAHME, ANSCHLUSS UND s.u. TEIL 1 1
Index-Zahlen s.u, Matrizen/Felder 196
Indirekt-Modus s.u. Programm~Modus 55
Individuelles Zeichnen (DRAW) 149

INFORMATIONEN ZU DEN GRAPHIK-ANWEISUNGEN, WEITERE 182
Inhaltsverzeichnis (DIRECTORY) der Diskette 45,128
INPUT~Anweisung 157

INPUT#-Anweisung 158

Inst/Del-Taste 18

Inst/Del-bei Korrekturen 57

INSTR Numerische Funktion 184

INT(X) Numerische Funktion 185

Integer-Variable 76

Interpunktionszeichen (Ausdruck) 72

JOY(N) Numerische Funktion, Joysticks 185
Joy 1 / Joy 2 s.u. Joystick-Anschliisse 5
Joystick-Abfrage (JOY(n)) 185

Joystick-Anschliisse 5

K (Kilo) 227

KASSETTEN 34

Kassetten-Programme (Laden) 34,36

KEY~Kommando 131

Keyword s.u. Schliisselwort 122,202

Klammern (Eckige, Spitze) 123

Klammern (Runde) 71,124

Klang-Dauer (Duration) s.u. Tonerzeugung 109,111
Klang-Dauer s.u. SOUND 176

KLANGEFFEKTE ERZEUGEN 111

Klaviertastatur (Simulation) 114

KLEINE FEHLERSUCHE 10

Komma (,) 72,124,157,166

KOMMANDOS IN BASIC 3.5 125

KOMMANDO-~ UND ANWEISUNGSFORMAT 122

Kontroll- Lampe 'POWER'’ 3

Koordinaten (X,Y) 93,182

Koordinaten des Pixel-Cursors, Gegenwdrtige (RDOT(N)) 186

Kopieren von Programmen (COPY) 127
Korrekturen 56

KREISE, VIELECKE UND MALEREI, QUADRATE 28
Kreise zeichnen 100,143

Kreissegment (CIRCLE) 143

235



INDEX COMMODORE 116

Laden von bestimmten Kassetten-Programmen 36
Laden von Kassette oder Diskette (LOAD) 134
Laden von Disketten-Programmen 40

Laden von Kassetten-Programmen 34

Laden von Rechteckfldchen (GSHAPE) 177

Laden von Steckmodul-Programmen 32

Linge eines Strings (LEN(X$)) 191

Lautstidrke-Pegel (VOL) 109,180
LEFT$(X$%,X) String-Funktion 191
LEN(X$) Numerische Funktion 191
LET-Anweisung 158

Leuchtreklame-Ef fekt 104

LEXIKON, BASIC 3.5 119

LINIEN UND UBERSCHRIFTEN, PUNKTE 95
Linien ziehen 96

Listen eines Programms {(LIST-Kommando) 133
Liste von Elementen (DATA) 146
LOAD-Kommando 134

Load (Monitor) 218,222

LOCATE-Anweisung (Pixel-Cursor) 97,159,182
Lschen des Bildschirms 20,60,176

Léschen (Erase) einer Zeile 59

Léschen von Programmen (NEW) 135

Léschen von Diskettenfiles (SCRATCH) 135

Léschen von Programmzeilen (DELETE) 128
LO-Byte 188,226

LOG{X) Numerische Funktion 185

Logarithmus, Briggsscher (LOG Basis 10) 185
Logarithmus, Natiirlicher (LOG(X)) 185
Logische Operatoren 200,227

LOOP s.u. Schleife 53

Luminanz s.u. Farbhelligkeit 89

Luminanz s.u, Helligkeitswert 145
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Malen von Fldchen (PAINT) 163
MALEREI, QUADRATE, KREISE, VIELECKE UND 98
Maschinenprogramm-Start s.a. USR(X) 188

Maschinenprogramm starten 179,221
Maschinensprache-MONITOR 159,218
Matrix s.u. Felder dimensionieren 147

MATRIZEN / FELDER 196

Mehrfachlesen von DATA-Zeilen (RESTORE) 174
MEHRFARBIGE GRAFIK 103

Mehrfarben-Befehl s.u. Mehrfarbige Grafik 103
Mehrfarben-Modus (Buchstaben/Zeichen) 142
Mehrfarbige Grafik s.u. Grafik-Modus 91,103
Memory-Dump (Monitor) 218,223
Memory-Expansion-Buchse s.u. Steckmodul-Anschlufl
Memory-Map 228

MID$(X%,S,X) String-Funktion 192
Mittelpunkt-Koordinaten (CIRCLE) 101,143
Mnemonik 219,220

Modus, Anflihrungszeichen-/Quote- 57,217

Modus, Grafik- o1

Monitor—-Anschluf} 6

MONITOR~-Anweisung s.u. Maschinensprache 159,218
Monitorbetrieb 9

Multiplikation (*) 71,199

MUSIK, TONE UND 107

Musik, Wir machen 114

Musikmaschine (COMMODORE 116) 116

NAMEN, VARIABLEN- 195

Natiirlicher Logarithmus (LOG(X)) 185
Netzgerdt 2

Netzgerdte~Anschluf 4,8
Neudefinieren von Zeichen (PUDEF) 172
NEW-~-Kommando 61,135

NEXT-~Anweisung 160

Nibble 226

NOT Logischer Operator 156,200,227
Notation, Wissenschaftliche 68,195

Noten erzeugen 108

Notenwert s.u. Tonerzeugung 109
Notenwert s.u., SOUND 176,211
Numerische Funktionen 77,183
Numerische Variablen 195
Nummern, Farb- 89
Nummern-Raute (#) 123,167
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ON-Anweisung 161

OPEN-Anweisung 161

OPERATOREN, VARIABLEN UND 195

OPERATOREN s.u. Arithmetische Operatoren 199
OPERATOREN s.u. Vergleichsoperatoren 200
OPERATOREN s.u. Logische Operatoren 200

OR Logischer Operator 156,200,227

OVERFLOW 169,205

PAINT-Anweisung 103,163

Parameter 123

PC s.u. Pixel=-Cursor 141,182

PC (Program Counter) 224

PEEK(X) Numerische Funktion 186

PERIPHERIE 11

Peripherie~Anschluf 4

Pi Sonstige Funktion 193

Pi-Taste ( #) 68

Pi Zahl {(3.14159265) 193

Pixel s.u. Mehrfarbige Grafik 103
Pixel~Cursor 141,182
Pixel-Cursor—-Koordinaten, Gegenwdrtige (RDOT(N))
Pixel-Cursor-Plazierung (LOCATE) 97,159
Platzhalter-Symbole (revers) 54,217
Plazierung des Pixel-Cursors (LOCATE) 97,159
POKE-Anweisung 164

POS(X) Sonstige Funktion 193

Position des Cursor, Momentane (POS(X)) 193
Potenzieren 71,184,199

Power-Buchse 8

PRINT-Anweisung 72,165

PRINT#-Anweilsung 166

PRINT USING-Anweisung 167

Prioritit bei Berechnungen (Klammern) 71,199
Programm-File (PRG) 162

Programm fortsetzen (RESUME) 174
Programm-Fortsetzung (CONT) 126
Programm-Modus (Indirekt-Modus) 55,120
Programm-Sprung (GOTO) 154

Programm-Start (RUN) 35,40,137
Programm~Stopp (END) 149

Programmablauf anhalten (STOP) 178
Programmablauf anhalten (WAIT) 181
Programmablauf unterbrechen 17,61
Programmzeilen-Nummer 133

Programmzeilen umnumerieren (RENUMBER) 136
PROGRAMMIERSCHRITTE/ERSTE 52

Programmzeile (40/80 Zeichen) 55,75
Programmzeilen l&schen 59,128

Prompt 219

Prozent (%) 196,227

PUDEF-Anweisung 172

PUNKTE, LINIEN UND UBERSCHRIFTEN 95
Punktmatrix s.u. Hochaufldsende Grafik 93
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QUADRATE, KREISE, VIELECKE UND MALERET 98
Quadratwurzel {SQR(X)) 188
Quote-Modus 57,217

Radius (CIRCLE) 101,143

Rauschen s.u, Gerdusche 110,112

Raute zeichnen 143

RCLR(N) Numerische Funktion 186
RDOT(N) Numerische Funktion 186
READ-Anweisung 173

Ready-Modus 17

Rechenfunktion (FUNKTION) 183
RECHENOPERATIONEN, AUSFUHRUNG VON 69
RECHENOPERATIONEN UND ZAHLEN/TEIL 5 65
Rechtecke zeichnen 98

Réchteckflichen abspeichern bzw, laden (SSHAPE/GSHAPE)
Register (Monitor) 218,224

Relationale Operatoren s.u, Vergleichsoperatoren 200
Relatives File (REL) 162
Relative Koordinaten 182

REM~Anweisung 173

RENAME-Kommando 136
RENUMBER-Kommando 136
Repeat-Funktion 18

RESERVIERTE VARIABLEN~NAMEN 197
Reset-Knopf/Taste 4,60
RESTORE-Anweisung 174
RESUME-Anweisung 174
RETURN-Anweisung 175

Return~Taste 16

Reverse Darstellung 22,54,212,217
Reverse-Flag 142

REVERSE DARSTELLUNG UND FARBANDERUNG 49
RF-Anschlufibuchse (f. TV-Kabel) 6
RCGR{X) Numerische Funktion 186
RIGHTH (X$%,X) String-Funktion 192
RLUM(N) Numerische Funktion 186
RND(X) Numerische Funktion 186
Riicksprung aus Subroutine (RETURN) 175
RUN-Kommando 137

Run/Stop-Taste 17

Rvs/On~ / Rvs/Off-Taste 22

INDEX
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SAVE-Kommando 37,137

Save (Monitor) 218,224
SCALE-Anweisung 175
SCHALTER UND ANSCHLUSSE 3

Schleife (Loop) 53

Schleifen (FOR...TO...STEP) 78,112,150
Schleifendurchlauf (NEXT) 160

Schleifen-Anweisungen (DO/LOOP/WHILE/UNTIL/EXIT) 148
SchlieBen eines Files (CLOSE) 144

Schliisselwdrter (Keywords) 55,122,197,202
Schreibmaschinen-Modus 15

SCNCLR-Anweisung 60,176
SCRATCH~Kommando 139

Scrollen (ESC) 63

Scrollen verlangsamen 22
Selbstdefinierte Funktionen 78,146,184
Semikolon (;) 72,165,124
Sequentielles File (SEQ) 162
Serial-Buchse s.u. Peripherie-Anschlufl 4
SGN(X) Numerische Funktion 188
Shift-Taste 17

Simulationen per Zufallszahl 187
SIN(X) Numerische Funktion 188
Sinus-Funktion (SIN(X)) 188
Skalierung der Bit-Map (SCALE) 175
Software-Benutzung s.,u. Teil 3 31
SONDER~TASTEN 16

Sonstige Funktionen 193

SOUND (TONERZEUGUNG) 109
SOUND~Anweisung 176

Soundregister 211

SP (Stackpointer) 224

Spalte 93,142

SPC(X) Sonstige Funktion 193

Speicheradresse-Flag 135

SPEICHERBELEGUNG 228

Speicherbereich~Abfrage, Freier (FRE(X)) 193
Speicherbereich-Zugciff (POKE) s.a. PEEK(X) 164
Speicherinhalt(PEEK(X)) 186

Speichern auf Kassette oder Diskette (SAVE) 137
Speichern von Programmen auf Diskette 44,130
Speichern von Programmen auf Kassette 37,137
Speichern von Rechteckfl&chen (SSHAPE) 177
Speicherstellen 1281/1282 s.a. USR(X) 188
Spielkarten/Wie man ..entwirft 80

Spielkartensymbole 80
SQR(X) Numerische Funktion 188
SSHAPE/GSHAPE-Anweisung 177
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ST Reservierte Variable 197

Stackpointer 224,225

Standardwerte fir Funktionstasten 132
Startadresse flir Unterprogramm (USR(X)) 188
Starten eines Programms (RUN) 35,40,137
Starten eines Maschinen-Programms 179,221
Status-Register 224

Status-Variable (ST) 197

STECKMODULE (CARTRIDGES) 32
Steckmodul-AnschluB 5
Steckmodul-Programme (Laden) 32
Stellenschreibweise 226

STEP-Anweisung s.u, FOR... 112,150
STEUERUNG DER FARBEN 88

Stimme s.u. SOUND 176

Stimmen-Nummer s.u. Tonerzeugung 109
STOP-Anwe isung 178

Stop/Eject~Taste (Datassette) 36

Stoppen des Programmablaufs (STOP) 178
STR$(X) String~Funktion 192
String-Aquivalent einer Zahl (STR$(X)) 192
String aus ASCII-Kode (CHR$(X)) 191
String des Fehlerzustandes (ERR$) 191
String-Funktionen 191

String Links (LEFTH(X$,X)) 191

String Mitte (MIDH(X$,X,Y)) 192

String Rechts (RIGHT$(X$,X)) 192
String-Variablen 195

Stringldnge (LEN(X$)) 191
Stringumwandlung in Zahl (VAL(X$)) 189
Stringvergleich (INSTRING) 184

Subroutine (GOSUB) 153

Subtraktion (-) 199

Syntax von Basic 3.5 120

SYS-Anweisung 179

Systemuhr s.u. Echtzeit-Variable (TI,TI}) 198
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TAB(X) Sonstige Funktion 193
TAB-shnlicher Cursor-Sprung (SPC{X)) 193
TAB~Funktion 87

TAB-Funktion (Spaltensprung) (TAB(X)) 193
TAN(X) Numerische Funktion 188
Tangens-Funktion (TAN(X)) 188

TASTATUR (BEDIENUNG) 13

TASTENFELD 14

Tastenkreuz s.u. Cursorsteuerung 18
TEDMON 218

TETL 1 ANSCHLUSS UND INBETRIEBNAHME 1
TEIL 2 BEDIENUNG DER TASTATUR 13

TEIL 3 BENUTZUNG DER SOFTWARE 31

TEIL 4 FERSTE SCHRITTE 47

TEIL 5 ZAHLEN UND RECHENOPERATIONEN 65
TEIL 6 GRAFIK UND FARBEN 79

TEIL 7 TONE UND MUSIK 107

Text-Modus s.u. Grafik-Modus 21
THEN-Anweisung s.u. IF... 155

TI Reservierte Variable 198

TI$ Reservierte Variable 198
Tippfehlerbehebung 56

TONE UND MUSIK/TEIL 7 107
TONERZEUGUNG (SOQUND) 109,176
Tonfrequenzen s.u. Tonerzeugung 110
Tongenerator 1 & 2 109

Tonhthe s.u. Notenwert 110,211
Tonhéhe s.u. SOUND 176

Transfer (Monitor) 218,225
TRAP-Anweisung 179

Trennstrich ([) 124

TRICK (ZEICHENBEWEGUNG) 84
TRON-Anweisung 180
TROFF-Anweilsung 180

TV-Kabel s.u. RF-AnschluBbuchse 6

Uberprifen von Programmen (VERIFY) 139
UBERSCHRIFTEN, PUNKTE, LINIEN UND 95
Uhrzeit s.u. Systemuhr 198

Umbenennen von Filenamen (RENAME) 136
Umnumerieren von Programmzeilen (RENUMBER)
Umwandlung String -> Zahl (VAL(X$)) 189
USR(X) Numerische Funktion 188
User-File (USR) 162
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VAL(X$) Numerische Funktion 189
VARIABLE 75,195

Variablen auf Null setzen (CLR) 144
VARIABLEN-NAMEN 196
VARIABLEN-NAMEN, RESERVIERTE 197
VARIABLEN UND OPERATOREN 195

Variablen-Liste lesen (READ) 173
Variablen-Typen 76,124

Vektoren = eindimensionale Felder 197
Vergleichsoperatoren 200

VERIFY-Kommando 139

Verify (Monitor) 218,225

Verketten (Chaining) 129,135

Verknipfung Exclusiv-ODER 181
Video-Buchse 6

Videokabel 6

VIELECKE UND MALEREI, QUADRATE, KREISE 98
VOL-Anweisung 109,180

VOLUMEN (LAUTSTARKEREGELUNG) 109
Vordergrundfarbe 95

Vorrangordnung bei Berechnungen 71
Vorzeichen (Mathematik) 70

Vorzeichen einer Zahl ermitteln (SGN(X)) 188

WAIT-Anweisung 181

WeiBes Rauschen s.u. Tonerzeugung 110

WEITERE BEFEHLE 2UM BILDSCHIRMAUSDRUCK 72
WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN CGRAFIK-ANWEISUNGEN
Windows s.u. Bildschirm-Fenster 61

Winkel 99,101,141,143,182

Winkel (BogenmaB) 188

Wissenschaftliche Notation 68,195

Wirfelspiel s.u, Zufallszahl 187

X,Y Koordinaten 93,182
X-Register 224

Y~Register 224

182
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7Zahl aus String (VAL(X$)) 189

Zahl Pi (3.14159265) 68,193

ZAHLEN UND GRUNDRECHENFUNKTIONEN 66

ZAHLEN UND RECHENOPERATIONEN/TEIL 5 65

Zeichnen, Individuelles (DRAW) 149 '
Zeichnen (Kreise) 100

Zeichnen (Rechtecke) 98

7Zeichen einfligen s.u. inst/Del Taste 18,57

7Zeichen entfernen s.u. Inst/Del Taste 18,57

Zeichen neu definieren (PUDEF) 172
7EICHENBEWEGUNG (TRICK) 84
Zeichnungsmodus s.u. Grafikmodus 91
Zeilennummern 52

Zeilennumerierung (AUTOmatische) 125
Zufallszahl (RND(X)) 186
Zusatz-Parameter s.u. Klammern 123

Zuweisung von Variablen (LET) 158
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